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ABSTRACT

This research was conducted in order to see and map previous research related to e-posters
as an alternative media in improving creative thinking skills. The purpose of this study is
to find out what are the benefits of using e-posters in learning. The research methodology is
Exploration involving Priority Reporting Items for Systematic Review and Meta-logical
Methods or commonly called PRISMA. The articles used in this literature review were
obtained from Google Scholar, Digital Reference Gateway (Garuda), Science Direct. Based
on the results of previous research, using e-poster technology can increase students' interest
and understanding in learning. Based on the prism diagram of the articles that discuss
e-posters in learning, there are 77 articles and 3 articles about the use of e-posters in
medical seminars. The conclusion of this study is that based on the results of the prism
diagram of articles that deserve analysis, there are 80 articles and of these 80 articles, 77 of
them discuss the use of e-posters in learning and 3 articles discuss the use of e-posters in
medical seminars. Based on the results of the study it can be concluded that through
learning using PBL-based e-posters can improve creative thinking skills, increase learning

interest and also students' understanding of the material contained in the e-poster.

This is an open access article under the CC-BY-SA license.
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Pendahuluan

E-poster merupakan multimedia untuk
publikasi yang berbentuk digital dan bertujuan
untuk memberikan berbagai informasi (Erivan
et al., 2019). E-poster biasanya dibuat dengan
berbagai macam desain yang unik dan beragam.
E-poster memiliki konstrak yang terdiri dari
unsur-unsur seperti teks, gambar, barcode dan
lain-lain. Barcode tersebut berfungsi untuk
memberikan informasi yang tidak dapat dimuat
lagi di dalam e-poster misalnya video atau yang
lainnya.(Adilbay et al., 2018).

E-poster merupakan multimedia untuk
publikasi yang berbentuk digital dan bertujuan
untuk memberikan berbagai informasi (Erivan
et al., 2019). E-poster biasanya dibuat dengan
berbagai macam desain yang unik dan beragam.
E-poster memiliki konstrak yang terdiri dari
unsur-unsur seperti teks, gambar, barcode dan
lain-lain. Barcode tersebut berfungsi untuk
memberikan informasi yang tidak dapat dimuat
lagi di dalam e-poster misalnya video atau yang
lainnya.(Adilbay et al., 2018). E-poster juga

dapat dijadikan menjadi salah satu media untuk
meningkatkan kemampuan berpikir kreatif.

Kemampuan berpikir kreatif sangat
diperlukan untuk meningkatkan kemampuan
pemecahan masalah. Di masa sekarang siswa
dituntut untuk memiliki kemampuan berpikir
kreatif agar dapat memecahkan berbagai
permasalahan dalam  proses belajarnya.
Menurut (Ulger, 2018) untuk mengembangkan
kemampuan berpikir kreatif maka siswa perlu
dihadapkan pada pembelajaran berbasis
pemecahan masalah seperti pada model problem
based learning. Masalah terkini yaitu tentang
pemanasan global yang dapat menyebabkan
efek rumah kaca secara global dan juga
berdampak secara global di seluruh dunia
(Hughes et al., 2018).

Dari data hasil penelitian terdahulu
diketahui bahwa hal yang menyebabkan
kurangnya kemampuan berpikir kreatif siswa
yaitu karena guru kurang pandai dalam
menerapkan model pembelajaran yang tepat
untuk pemecahan masalah (Ulger, 2019), Guru
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dalam mengajar terlalu monoton untuk
menggunakan metode ceramah yang cukup
membosankan bagi siswa (Ulger, 2018), guru
juga tidak menggunakan media pembelajaran di
saat proses pembelajaran berlangsung sehingga
siswa kurang tertarik dalam proses belajar
mengajar (Ulger, 2019).

Menurut penelitian yang dilakukan oleh
(Taufiqg 2020) bahwa rendahnya pemahaman
terhadap IPA dikarenakan sistem pengajaran
dilakukan secara monoton ceramah, tidak
menarik dan tidak memotivasi karena
pembelajaran bersifat pasif. (Fazri 2021). Salah
satu solusi untuk mengatasi masalah tersebut
maka perlu dilakukan pembelajaran dengan
bantuan multimedia seperti e-poster. Tujuan
dari penelitian ini yaitu untuk membantu siswa
meningkatkan kemampuan berpikir kreatif
siswa  sehingga siswa mampu dalam
memecahkan masalah (Ulger, 2018). Urgensi
dari penggunaan media ini yaitu untuk
membantu siswa dalam memahami materi
pemanasan global dengan bantuan media
e-poster (Rahardjanto et al., 2019) dan untuk
menggantikan metode mengajar guru yang
selama ini terkesan membosankan terhadap
siswa agar nantinya dapat meningkatkan hasil
belajar siswa (Hidayat et al., 2018), serta untuk
dapat memberikan edukasi mengenai akibat
dari pemanasan global dan juga cara untuk
menanggulanginya (Hickel & Kallis, 2020).

Manfaat dari penelitian ini yaitu untuk
menggantikan metode mengajar guru yang
terkesan membosankan (Hidayat et al., 2018),

untuk membantu guru dalam menerapkan
media dalam pembelajaran, untuk membantu
meningkatkan hasil belajar siswa serta
membantu siswa dalam memahami materi yang
diajarkan oleh guru (Shabrina & Kuswanto,
2018), serta untuk dapat memberi wawasan
tentang akibat dari pemanasan global sehingga
dapat mengedukasi semua orang (Fuss et al.,,
2018).

Berdasarkan penjelasan dari latar belakang
tersebut maka diperlukan media pembelajaran
untuk membantu guru dan siswa dalam proses
belajar mengajar, dari media tersebut yang
berbasis problem based learning diharapkan
dapat meningkatkan kemampuan berpikir kritis
sehingga siswa dapat memiliki kemampuan
untuk memecahkan permasalahan yang ada
khususnya permasalahan pemanasan global.

Metode

Eksplorasi ini dengan melibatkan Priority
Reporting Items for Systematic Review and
Meta-logical Methods atau biasa disebut
PRISMA. Untuk hasil komposisi terbaik,
laporan 1ini bergantung pada pertanyaan
eksplorasi (RQ). Tujuan dari pertanyaan
penelitian (research question) ini disusun agar
lebih fokus pada tinjauan pustaka dan dapat
memudahkan peneliti untuk menemukan data
yang sejenis. Pertanyaan penelitian (RQ) dalam
penelitian ini dirangkum dalam Tabel 1 di
bawah ini.

Table 1. Research question

Research Question

Motivasi

1. Apa saja bahan ajar berbasis teknologi
yang digunakan dalam pembelajaran IPA
di SMP?

Identifikasi bahan ajar berbasis teknologi
yang digunakan dalam pembelajaran IPA
di SMP

2. Bagaimana keefektifan bahan ajar
berbasis teknologi pada pembelajaran IPA
di SMP?

Artikel yang digunakan dalam literature
review ini adalah yang diperoleh dari Google
Scholar, Digital Reference Gateway (Garuda),
Science Direct. Tinjauan pustaka pada topik
penelitian ini dilakukan dengan menggunakan
kata kunci “e-poster, berpikir kreatif”.
Penelusuran literatur dilakukan pada bulan
september hingga oktober 2022. Artikel-artikel
tersebut kemudian dikategorisasikan
berdasarkan  topik  penelitian, sehingga
terkumpul 10 artikel penelitian yang mewakili

Identifikasi efektifitas penggunaan bahan

ajar berbasis teknologi dalam

~ pembelajaran IPA di SMP

setiap makalah penelitian pada penelitian
tersebut, dengan menggunakan bahan ajar
multimedia. dalam mengajar IPA di SMP.
Artikel yang digunakan adalah 10 artikel yang
diterbitkan dalam 5 tahun terakhir. Ketika
memilih artikel yang akan digunakan dalam
literatur, kriteria inklusi dan eksklusi
diperlukan untuk pemilihan penelitian asli.
Penulis menggunakan hasil pencarian
menggunakan kriteria ini untuk mengevaluasi
artikel. Kriteria inklusi dan eksklusi dalam
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dokumen ini tercantum pada Tabel 2 di bawah

ini.

Table 2. Kriteria Inklusi dan Eksklusi

Kriteria inklusi 1.

Artikel penelitian merupakan terbitan tahun

2017-2022

IPA

SMP

4.

. Topik penelitian mencakup pada pembelajaran
Subjek penelitian dibatasi hanya pada jenjang

4. Metode artikel penelitian berupa eksperimen

dan pengembangan.

Kriteria eksklusi

Artikel penelitian yang tidak bisa diakses secara

lengkap

Setelah menentukan kriteria inklusi dan
eksklusi, artikel untuk ditinjau akan dipilih.
Artikel berikut adalah langkah-langkah metode
prisma dalam mencari referensi.

Google scholar
N=780

[

Saecedns
N=90 N=28

wmzmwmm
””‘i‘”f‘ %
I

Arkel vaog dlkainacion s

Suee:m foteca ek
Nedd
umemw)w . T *"J‘“‘;“
Tucmla ks amke) yang
Tz Gaagalisss

N=§0

Teknik analisis data yang digunakan adalah
metode naratif. Metode naratif digunakan
untuk menggambarkan keefektifan penggunaan
berbagai bahan ajar dalam pembelajaran TPA di
sekolah menengah pertama. Aturan kecukupan
yang digunakan mengacu pada pandangan
Calvin, Utami dan Warneri (2018) yang
berpendapat bahwa  penggunaan  materi
tayangan dapat dianggap menarik dengan
asumsi petunjuk dalam pembelajaran logis
memasukkan sistem pembelajaran, motivasi
siswa, dan pembelajaran untuk mempelajari
siswa. Dengan syarat hasil belajar harus
terpenuhi, jika minimal dua dari tiga indikator

terpenuhi maka hasil tercapai.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Berdasarkan diagram prisma artikel yang
membahas tentang e-poster dalam
pembelajaran ada sebanyak 77 artikel dan 3
artikel tentang penggunaan e-poster pada
seminar kedokteran. Artikel yang membahas
pembelajaran tersebut terdiri atas 3 pelajaran
yaitu pelajaran IPA ada 74 artikel, pelajaran
bahasa inggris ada 3 artikel. Artikel yang
berkaitan dengan penggunaan e-poster dalam
pembelajaran ada sebanyak 77 artikel tadi
dibagi lagi menjadi 2 berdasarkan tingkatan
sekolah yaitu 70 pada tingkat SMP dan 7 pada
tingkat SMA. Dari 77 artikel tersebut dibagi lagi
menjadi 2 jenis berdasarkan metode yang
digunakan yaitu 67 artikel menggunakan
metode borg & gall dan 10 artikel dengan
metode 4D.

Berdasarkan hasil penelitian terdahulu,
dengan memanfaatkan teknologi e-poster dapat
meningkatkan minat serta pemahaman siswa
dalam pembelajaran. Menurut penelitian yang
dilakukan oleh (Church & Fazlanie, 2022)
E-poster memiliki berbagai manfaat salah
satunya yaitu di bidang pendidikan yang
bertujuan untuk mempermudah proses belajar
mengajar. Menurut (Erivan et al., 2019)
E-poster di bidang pendidikan memuat berbagai
materi pembelajaran sehingga siswa lebih
mudah memahami materi yang diajarkan dan
juga lebih tertarik dalam belajar karena
menggunakan metode pembelajaran yang cukup
menarik. Dari pembelajaran menggunakan
e-poster tersebut diharapkan dapat
meningkatkan hasil belajar siswa dan juga
membantu guru dalam mencari model
pembelajaran yang lebih menarik.
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Berpikir kreatif merupakan kemampuan
untuk memikirkan sesuatu dengan didasarkan
pada berbagai informasi untuk menghasilkan
pemikiran terbaru (Mumford et al., 2018).
Kemampuan berpikir ini sangat diperlukan di
masa sekarang karena dapat mengatasi
berbagai permasalahan yang ada dengan mudah.
Untuk berpikir kreatif tersebut harus didasari
oleh kepekaan, ketelitian, public speaking dan
keterincian  (Zabelina &  Ganis, 2018).
Kemampuan berpikir kreatif, yaitu penulisan
kreatif, analisis, pemecahan masalah,
komunikasi dan pikiran yang terbuka
(Rahmawati et al., 2019). Menurut (Lacaux et al.,
2019) ada beberapa cara untuk meningkatkan
kemampuan Dberpikir kreatif yaitu diawali
dengan berkomitmen, lalu mencari inspirasi
dari orang-orang yang mampu berpikir kreatif,
berani mencoba hal yang baru, bergaul dengan
orang kreatif, membangun kepercayaan diri,
mengapresiasi kemampuan diri sendiri dan
terus mencoba. Berdasarkan dari penjelasan
tersebut diketahui bahwa salah satu cara untuk
meningkatkan kemampuan berpikir kreatif
yaitu mencoba hal yang baru salah satu
contohnya yaitu pembelajaran dengan
menggunakan e-poster.

PENUTUP

Berdasarkan hasil diagram prisma artikel
yang layak dianalisis yaitu sebanyak 80 artikel
dan dari 80 artikel tersebut 77 artikel di
antaranya membahas tentang penggunaan
e-poster dalam pembelajaran dan 3 artikel
membahas penggunaan e-poster pada seminar
kedokteran. Berdasarkan hasil penelitian dapat
disimpulkan bahwa melalui pembelajaran
dengan menggunakan e-poster berbasis PBL
dapat meningkatkan kemampuan berpikir
kreatif, meningkatkan minat belajar dan juga
pemahaman siswa pada materi yang terdapat di
dalam e-poster tersebut.
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