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ABSTRACT

Instrument development was conducted to perform practicality testing on the questionnaire to determine
its validity and reliability. This survey study involved 38 students. Data collection techniques were carried
out by filling out the questionnaire online with the assistance of SPSS analysis program. This instrument
assessed 4 constructs: product design, information content, and product effectiveness with a theoretical
development model. The results of practicality testing indicated that the validity data met valid and

reliable criteria.
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PENDAHULUAN

Perkembangan ilmu pengetahuan
teknologi dan komunikasi (IPTEK) telah
membawa perubahan yang sangat
penting terhadap berbagai dimensi
kehidupan menusia. Angela menjelaskan
bahwa teknologi dapat mendukung
komunikasi selama kegiatan, mendorong
anak-anak untuk mengekspresikan dan
mengkomunikasikan ide, pikiran, dan
perasaan mereka (Canavan Corr &
National Children’s Resource Centre
(Ireland), 2006). Potensi teknologi
bermanfaat untuk pembelajaran dan
pengembangan anak-anak muda (Taopan
et al., 2019). Teknologi dapat menjadi alat
yang ampuh untuk mentransformasikan
pembelajaran (Bourdeaux, 1981).

Oleh itu, para pendidik mempunyai
tanggungjawab yang kritikal untuk

membuat persediaan terhadap
penggunaan teknologi dan mengkaji
kesan penggunaan teknologi terhadap
kanak-kanak dalam pembelajaran. Seperti
yang dinyatakan dalam kurikulum 2013,
terdapat dua model proses pembelajaran
iaitu proses pembelajaran langsung dan
proses pembelajaran tidak langsung.
Proses pembelajaran langsung ialah
proses pendidikan di mana pelajar
mengembangkan pengetahuan,
kemahiran berfikir dan kemahiran
psikomotor melalui interaksi langsung
dengan sumber pembelajaran yang direka
dalam sukatan pelajaran dan rancangan
pengajaran  dalam  bentuk  aktiviti
pembelajaran (Martiningsih et al., 2019).

Dalam  pembelajaran  langsung
tersebut peserta didik melakukan
kegiatan belajar mengamati, menanya,
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mengumpulkan informasi, mengasosiasi
atau menganalisis, dan
mengkomunikasikan apa yang sudah
ditemukannya dalam kegiatan analisis
(Maulina et al., 2018). Proses
pembelajaran langsung menghasilkan
pengetahuan dan keterampilan langsung
atau yang disebut dengan instructional
effect (Nursalam & Rusydi Rasyid, 2016).

Proses pendidikan tidak dapat
dipisahkan dari proses pembelajaran.
Menurut  Masykur, dalam  proses
pembelajaran guru memberikan ilmu
sebagai bekal kepada pelajar dalam
menyelesaikan masalah hidup (Masykur
et al., 2017). Proses pembelajaran akan
berjalan dengan berkesan dan cekap
sekiranya media sokongan tersedia.
Dengan itu, dapat disimpulkan bahawa
proses pembelajaran akan berkesan,
menarik dan memudahkan pendidik
dalam menyampaikan mesej sekiranya
pendidik menggunakan alat bantu atau
media. Media adalah alat untuk
menyampaikan pesan atau maklumat
oleh pendidik kepada pelajar dalam
proses pembelajaran. Hal ini selaras
dengan penjelasan Akbar, bahawa media
adalah alat untuk mengubah atau
menyampaikan pesan (Ahsan, AZ, &
Raqafat, 2010).

Penggunaan media pengajaran
merupakan komponen penting dalam
proses  pembelajaran di  sekolah
(Muteheli, 2017); (Pernanda et al., 2018).
Teori kognitif pembelajaran multimedia
menekankan gabungan media
pembelajaran dalam proses pengajaran
dan pembelajaran demi meningkatkan
pencapaian akademik (Ngussa & Chiza,
2017). Perkembangan teknologi mungkin
digabungkan dengan kelebihan
SmartBooks untuk menghasilkan media
pembelajaran yang berguna untuk pelajar.
Salah satunya dengan media modul
digital. Salah satu media yang menarik
untuk  pelajar  ialah  Smartbook.

64

Berdasarkan output modul digital atau
penjana media SmartBook. Raharjo
menjelaskan, SmartBook adalah
transformasi teknologi media SmartBook,
yang pada asalnya dicetak kepada
SmartBook  digital dalam  format
elektronik. ~ Apabila menggunakan
perisian untuk membuat buku, pelajar
akan lebih berminat untuk belajar kerana
ia mengandungi penerangan yang lebih
menarik (Rasiman & Pramasdyahsari,
2014).

Kata "Smart" adalah akronim yang
mempunyai makna tersendiri. Huruf S
mewakili pronsip khusus "particular”
memiliki arti yang khas. M adalah
singkatan dari kata "Mudah" yang dapat
memudahkan siswa dalam
penggunaannya. A adalah kata "Aktif"
yang membuat penggunanya menjadi
aktif dalam pembelajaran. Buku pintar ini
dibuat dalam bentuk bahan ajar yang
sistematis untuk membantu siswa dalam
pencapaian tujuan pembelajaran.
(Argarini et al., 2019).

Dalam KBBI buku pintar adalah
buku yang berisi informasi tentang suatu
bidang ilmu agar semua orang dapat lebih
memahaminya. Buku pintar adalah Suatu
bentuk bahan ajar yang dikemas secara
utuh dan sistematis untuk membantu
siswa mencapai tujuan belajarnya. Buku
pintar merupakan adaptasi buku teks
biasa yang dikembangkan dengan tujuan
mencerdaskan ~ masyarakat  dengan
memuat komponen-komponen yang
mendukung dan selaras dengan tujuan
pembaca, sehingga menjadi manusia yang
interaktif, adaptif, dan cerdas (DEDE,
2022).

Tujuan Penelitian untuk
meningkatkan berfikir kritis siswa dalam
IPA yang berfokus pada kemampuan
menganalisis, mensintesis, mengevaluasi
berbagai informasi untuk mengambil
keputusan dan tindakan dalam
memecahkan  masalah. Pembelajaran
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dilakukan dengan mengaitkan
permasalahan nyata yang sering terjadi di
lingkungan sekitar agar dapat dipecahkan
dengan baik oleh siswa (Sidiq et al., 2021).
Urgensi Penting dalam pemanfaatan
smart book ini dirancang untuk ranah
siswa menengah pertama dan akhir.
Menurut (Krisdiana et al., 2021) media
pembelajaran smart book ini adalah
media pembelajaran yang menarik untuk

proses pembelajaran. Media
pembelajaran smart book menarik
perhatian para peneliti untuk
dikembangkan lagi untuk media
pembelajaran.

Manfaat dari Smart book ini yaitu
memudahkan siswa dalam memahami
materi pembelajaran yang lebih menarik
dan tidak seperti pembelajaran pada
umumnya yang terkesan membosankan
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karena menggunakan metode ceramah
dan mototon (Kurian et al., 2022) Pada
media smart book digital ini juga telah
dilengkapi gambar dan penjelasan yang
mudah dimengerti. Terdapat juga Qr-
Code yang akan mengarah pada video
atau penjelasan. Sehingga Smart book ini
dianggap efektif untuk diterapkan dalam
pembelajaran.

METODE

Responden dari penelitian ini terdiri
38 Mahasiswa. Mahasiswa yang terpilih
yaitu merupakan mahasiswa aktif di
kampus tersebut. Salah satu yang menjadi
kriteria dari mahasiswa tersebut yaitu
mahasiswa yang memiliki fasilitas
internet. Berikut informasi dari demografi
dari responden.

Tabel 1. Demografi Responden

Variabel Kategori Frekuensi Persentase
. . Perempuan o 78,94%
Jenis Kelamin Laki-laii 3 21,095%
Alat yang digunakan untuk Smartphone 38 100%
mengakses Smartbook Laptop 0 0
Uin Suska Riau 25 89,28%
UINSU 3 7,89%
Unimal 1 2,63%
. ITSI 1 2,63%
Instansi UNRI L 2,63%
Universitas Abdurrab 1 2,63%
Politeknik Sriwijaya 2 5,26%
Mercubuana 1 2,63%
UIN Bukittingi 3 7,890%
Instrumen yang disediakan, di mana 1 sangat tidak

Penelitian ini menggunakan angket
online berupa gform sebagai alat ukurnya.
Angket diajukan untuk mengukur
praktikalitas penggunaan SmartBook
dengan menggunakan empat aspek yaitu
kemudahan dalam penggunaan,
penyajian, keterbacaan dan peran
SmartBook. Angket dalam penelitian ini
terdiri dari 13 item dengan skala Likert

setuju, 2 tidak setuju, 3 cukup setuju,4
sangat setuju. Distribusi angket dalam
penelitian ini disajikan dalam tabel 2.
Indeks reliabilitas kuesioner ini dianalisis
dengan menggunakan alpha Cronbach
adalah 0,839 dan diinterpretasikan
dengan memenuhi  syarat untuk
digunakan dalam penelitian nyata (Ab
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Hamid et al., 2021; Chavarria Chavarria &
Pulgarin Molina, 2020; Titan et al., 2019).
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Tabel 2. Konstruk Penelitian

No Konstruk Jumlah Item
1 Materi 5
2 Penyajian 5
3 Peluang Implementasi SmartBook 1
4 Keterlaksanaan 2

Prosedur Pengumpulan Data
Penelitian ini merupakan
penelitian pengembangan produk dengan
menggunakan angket berupa gform
sebagai bahan ukur evaluasi penggunaan
SmartBook yang diberikan kepada
mahasiswa dan juga siswa SMP.
Responden diberitahu bahwa jawaban
mereka sangat penting untuk data dalam
penelitian ini dan mereka diminta untuk
menjawab sesuai dengan pendapat
mereka dengan jujur. Sebagai pengantar,
peneliti menjelaskan gambaran singkat
tentang SmartBook dan kegunaannya

dalam pembelajaran. SmartBook
merupakan salah satu bentuk
pengintegrasian teknologi dalam

pembelajaran (Godfrey et al., 2018; Tay et
al., 2018).

SmartBook dimuat dalam gform
dalam bentuk tautan. Responden diminta
membuka tautan tersebut supaya mereka

dapat menilai dan memberikan pendapat
tentang Buku Pintar yang telah dibuat
oleh peneliti. Menemui Buku Pintar yang
dibangunkan oleh peneliti pada tautan ini
membolehkan peneliti mendapatkan data
dengan mudah tanpa perlu datang ke
lokasi penyelidikan. Semua prosedur
pengumpulan data dijalankan dengan
menggunakan kemudahan internet dan e-
mail. Data yang diperoleh daripada
pengedaran soal selidik dalam talian
kemudiannya dianalisis secara deskriptif
menggunakan SPSS versi 29.0.0.0 for
Windows.

SmartBooks dinilai oleh responden
dengan menilai empat aspek iaitu
kemudahan penggunaan, persembahan,
kebolehbacaan dan peranan SmartBooks.
Maklumat terperinci tentang nilai purata
bagi setiap konstruk dibentangkan dalam
jadual 3 di bawah.

Tabel 3. Nilai Purata Bagi Setiap Konstruk

Konstruk Mean Standar Deviation
Materi 13,61 839
Penyajian 17,26 827
Peluang Implementasi SmartBook 6,71 922
Keterlaksanaan 7,05 922
Rata-rata 11,15 877,5
Dari tabel di atas dapat diketahui  HASIL DAN PEMBAHASAN
sejauh mana penggunaan SmartBook SmartBook sebagai media

menurut para responden yaitu pada tahap
sangat baik. Dengan demikian, dapat
disimpulkan bahwa para responden
memiliki rata-rata persepsi sebesar 11,15
dengan kategori sangat baik.

pembelajaran sudah banyak digunakan
mulai dari SMP kanak-kanak hingga ke
jenjang perguruan tinggi. SmartBook
sebagai media pembelajaran dapat
mengurangi kebosanan dalam belajar
karena selama ini pembelajaran banyak
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dilakukan hanya dengan menyampaikan
materi dan teori serta metode yang
dilakukan hanyalah metode ceramah
yang semakin membuat siswa bosan
dengan materi yang diajarkan (Chu et al.,
2018; Dever et al., 2022; Mohamed et al.,
2018). Penggunaan  SmartBook  di
beberapa sekolah malah sudah terbukti
dapat meningkatkan rata-rata hasil tes .
Hasil penelitian menunjukkan bahwa
masing-masing aspek yang dinilai dalam
penggunaan SmartBook direspon dengan
baik oleh responden. Untuk lebih jelasnya
akan dibahas pada pembahasan ini.

Dalam aspek kemudahan
penggunaan, hasil kajian menunjukkan
penggunaan SmartBooks menepati aspek
kemudahan penggunaan yaitu SmartBook
ini sangat mudah digunakan dan boleh
diakses melalui telefon bimbit karena
SmartBook ini berasaskan Qr-Code.
Keputusan ini didukung oleh pendapat
pengkaji terdahulu yaitu kajian oleh
(Handayani & Hasjiandito, 2019) dengan
judul “Literasi Kanak-Kanak Kecil:
Stimulasi Buku Pintar  Elektronik
Berasaskan Tematik Institusi Pendidikan
Awal Kanak-Kanak” meneliti bahawa hasil
yang diperolehi daripada kajian ini adalah
buku pintar Elektronik yang dibangun
telah sangat sah oleh pakar media dan
pakar bahan. Tahap keberhasilan dapat
dilihat daripada peningkatan pencapaian
murid.

Pada aspek penyajian, hasil
penelitian menunjukkan bahwa penyajian
SmartBook ini sudah memenuhi syarat
penyajian SmartBook yang baik. Untuk
nilai mean pada aspek ini yaitu 11,15
dengan standar deviasi 0,777. Penyajian
pada SmartBook yang baik yaitu
menggunakan berbagai unsur seperti
teks, gambar, dan juga materi yang
menarik (Adilbay et al., 2018; Church &
Fazlanie, 2022). SmartBook ini juga
menyajikan  berbagai gambar yang
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menarik serta yang berisi video penjelasan
materi serta kuis berbasis Qr-Code.

Pada aspek Keterbacaan, hasil
penelitian menunjukkan bahwa
keterbacaan dari SmartBook ini juga
sudah dalam kriteria yang baik hal ini
dibuktikan dengan nilai mean 11,15 dengan
standar deviasi 0,829. Teks pada
SmartBook ini disajikan dengan EYD yang
baik dan tidak terdapat salah ketik dalam
kalimatnya sehingga mudah untuk
dipahami oleh para responden (Bayanova
et al., 2019; Church & Fazlanie, 2022; Liang
& Chapa Martell, 2018). Kalimat pada
SmartBook  disajikan dengan  baik
sehingga terhindar dari kesalahan dalam
pengetikan dan juga menggunakan
pemilihan kata serta bahasa yang mudah
dimengerti.

Peran SmartBook yang dibuat oleh
peneliti sangat banyak diantaranya yaitu
dapat meningkatkan motivasi belajar,
hasil belajar siswa, literasi digital, literasi
sains, wawasan siswa, kemampuan
berpikir kreatif siswa serta pemahaman
siswa. Produk yang berkualitas memiliki
berbagai peran atau manfaat yang banyak
bagi orang lain (Augustine, 2020; Hadis et
al., 2018; Yadav & Vishwakarma, 2018).

Produk ini telah memenuhi kriteria
produk yang baik, dibuktikan dengan
nilai mean. Hasil dari penelitian,
responden memiliki ketertarikan
terhadap produk yang dibuat peneliti.
Berdasarkan hasil evaluasi membuktikan
bahwa produk yang dihasilkan oleh
peneliti sudah memenuhi kriteria baik.

PENUTUP

Berdasarkan hasil penelitian dapat
disimpulkan bahwa produk yang dibuat
oleh peneliti sudah termasuk dalam
kriteria baik. Evaluasi produk ini
mengambil empat aspek yaitu matersi,
penyajian, peluang implementasi
SmartBook dan keterlaksanaan.
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